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Instrucciones para el armado de BlockCAD

 (Edición beta. August 2003)
Debido a que el programa fue escrito para niños no hay mucho texto en él. En su lugar deberán interpretarse los símbolos incluidos en pantalla.-

Se pueden construir pequeños modelos utilizando los bloques básicos, los de techo, y también los especiales como puertas y ventanas. Es posible elegir el color de cada pieza, y eventualmente ese color se puede cambiar.-

El método primario para el armado es la utilización del ratón, seleccionando con un click izquierdo cada block de la barra de la derecha de la pantalla, y después de soltar la tecla llevarlo a su lugar de destino. Para fijarlo, dar “Enter” y si no de quiere seguir fijando más blocks iguales, pulsar “Retroceso”

Para suprimir un block, se lo marca con un click izquierdo y luego se pulsa la tecla Supr.

Cambio de tamaño de la placa base: en el recuadro inferior derecho, poner (en número de tarugos) las medidas deseadas. Luego click en el ladrillo rojo de la derecha, que lo actualiza. El espesor de la placa se controla con dicho ladrillo (gruesa o fina).-

Mover un block: se lo marca con un click y presionando la tecla Shift se lo arrastra y se lo fija con un doble click

Barra superior de la pantalla (íconos de izquierda a derecha):

- Puerta: permite salir del programa preguntando si se quiere guardar el dibujo hecho

- Documento vacío: borra todo el dibujo y deja la placa base

- Carpeta abierta: permite buscar un modelo hecho o una parte de modelo guardada 

- Diskette:  para guardar el dibujo en el disco rígido o en diskette

- Cámara: permite seleccionar una parte de la imagen y guardarla como un archivo

                    .BMP ó .JPG

- Impresora: imprime el dibujo 

- Engranaje: configura el programa. Ver más adelante Configuración.
- Flechas redondas: 4 flechas que permiten girar todo el dibujo

- Tarugo: permite ver u ocultar los tarugos. Dibujar es más rápido si los tarugos están 

                     ocultos

- Marcos de alambre: permite ver sólo las aristas de los bloques

- Ojo: 

- Lupas: una para agrandar el dibujo (+) y otra para achicarlo (-)

- Pincel: 

- Flecha: cancela el modo de insertar

- Ojo: hace transparentes los bloques de la barra de la derecha

- Tarugo: permite eliminar los tarugos de los bloques de la barra de la derecha

- Arco iris: para colorear con cualquier color los bloques de la barra de la derecha

- Signo de interrogación: informes y dirección del autor de este programa

Barra inferior de la pantalla:

- Ladrillo visto de arriba: vista del dibujo desde arriba

-  7 flechas finas: seleccionan vistas desde distintos ángulos

- Ladrillo visto de frente: vista del dibujo desde el frente..No afecta los otros ángulos

-  R: Restaura la vista normal. Esta vista queda guardada junto con el archivo del

            modelo y puede ser siempre restaurada

-  Persiana con 3 opciones regula el incremento en los movimientos: 

                      - Normal: incrementos de un tarugo a la vez



                     -  Half (Medio): ½ tarugo


                     -  Fine (Fino): 1/24 de tarugo

- Barra de desplazamiento:  muestra u oculta un nivel por vez: 

- Dimensiones de la placa base: colocar el número de tarugos (ancho y largo) para la

              placa base. Ésta se actualiza al hacer click en el ladrillo colorado de la dere-

              cha

 Espesor de la placa base: tiene 2 posiciones, gruesa y fina que se seleccionan  ha-

              ciendo click en el ladrillo colorado

Barra de la derecha:

- paleta de14 colores: pinta los blocks a colocar con el botón izquierdo del mouse.

              con el derecho se selecciona el fondo de la pantalla

- Flechas (izquierda y derecha): selecciona las páginas con los distintos bloques

- Combos: persiana que despliega el nombre de todas las páginas con distintos tipos 

              de piezas

-Muestra de los bloques: con los contenidos en cada página

Comandos del ratón:

-  Mayúscula+botón izquierdo: Selecciona un block del modelo para moverlo. Tener

         cuidado, porque cuando está activo en el modo de seguridad (Safe Mode) que 

         es el predeterminado, el block señalado se coloca inmediatamente encima de 

        cualquier otro bloque que esté en las mismas coordenadas XY. Normalmente,

        se deberán seleccionar bloques de la capa superior

- Botón izquierdo: selecciona un block del modelo. Otro click lo deselecciona. Se

         pueden seleccionar varios blocks simultáneamente

- Ctrl.+ botón izquierdo: selecciona (o deselecciona) únicamente el block al que 

        apunta el puntero, independientemente del grupo al que pertenece

- Ctrl.+ Mayús+botón izquierdo:libera todos los blocks seleccionados, los que se pue-

        den mover en conjunto

- Alt. + Mayús.+ tecla izquierda: copia todos los blocks seleccionados

- Tecla derecha: si se está colocando un block o un conjunto de ellos, los hace ro-

        tar en ángulos de 90 grados. Si no se está colocando nada, cambia el color del

        block al que apunta el puntero, coloreándolo igual que los de la barra derecha

-  Ctrl.+ tecla derecha: gira 90 grados en el plano XY el block al que se apunta

-  Mayús.+ arrastre con el botón derecho: gira todo el dibujo en todas las direcciones

           de la misma manera que las flechas gruesas de la barra superior

-  Alt + botón derecho: permuta la visión o no de los tarugos del block al que apunta

           el puntero

Teclas de comando:

- Supr.: borra los blocks seleccionados

- Tecla de retroceso: borra del dibujo el block activo

- Esc.: Deselecciona todos los blocks seleccionados

- Flechas: mueven el block activo  en distintas direcciones en el plano XY

- Mayús.+ flechas: mueve el block activo la distancia de un tarugo en los sentidos X 

                e Y . Si no hay block activo, mueve todo el dibujo

- Tecla Insert: gira el block activo 90 grados

- Re Pag./Av.Pag.: mueve el block activo la distancia de un block (sólo en Safe

                Mode (Modo Seguro))

- Mayús.+ Re.Pag/Av.Pag: mueve el block activo un incremento igual a un tarugo

                en el sentido Z (altura) (sólo en Safe Mode (Modo Seguro))

- Enter: fija el block. Igual que click izquierdo

- F1 – F10: se corresponden con los botones de la barra inferior

Configuración: (la pantalla se despliega con el ícono “Engranaje” en la barra superior)

- Herramientas avanzadas: se pueden ajustar los parámetros de los blocks selec-

              cionados: color, dirección, transparencia, posición (aún la altura Z) etc

              Ver más adelante Advanced tools.-


- Ldraw this view:

- POV2

- POV3

- Make group (agrupar): une en un grupo todos los blocks seleccionados.. De ahí en

              más, todos los blocks del grupo se moverán juntos como un subgrupo. Con 

click izquierdo se pueden seleccionar o deseleccionar todos los block al   

mismo tiempo haciendo click izquierdo en uno de ellos. Cuando se inserta      

un subgrupo, automáticamente queda agrupado

- Break group (desagrupar): desagrupa todos los blocks que estaban agrupados

- Safe positioning (posicionamiento seguro): (preseleccionada como activa (ON))

              solamente permite colocar blocks por arriba de otras piezas, nunca debajo o

              dentro de ellas              

- Don´t render covered studs (

- Slow rendering (

- Restore background colour (restaurar el color de fondo): restaura el color del fondo 

               de la pantalla al que tenía por definición. Normalmente (gris) este color no


se puede obtener de la paleta de BlockCAD

- Background picture (figura de fondo): permite mostrar en el fondo de la pantalla


una imagen predeterminada. Presionando “Cancelar” en el diálogo del ar-


chivo, borra la imagen dela pantalla

- No details (Sin detalles): en experimentación

- More details (Más detalles) decoración: en experimentación

- Most details (Más detalles en bitmap) en experimentación

- Hints (Subtítulos): permite o no ver el título de cada ícono cuando se


deja el puntero sobre él

- Shading (Sombra): permite mostrar o no la sombra simulada del dibujo

- Adjust light (ajustar la luz): ajusta la posición de la fuente de luz simulada.


NOTA: la forma en que trabaja el sombreado, significa que siempre se tie-


nen dos fuentes de luz en oposición. Así, si la luz brilla principalmente 


desde arriba, la parte inferior también estará iluminada

Menú contextual en la barra de blocks (click derecho en la barra de la derecha de la pantalla)

Antes de utilizar estos comandos, se recomienda especialmente hacer una copia (BackUp) de los subdirectorios BLOCKCAD.INI  y PARTS. Si algo sale mal, se puede restaurar el original.-

- Edit (Modificar):  permite cambiar el block señalado

- Add (Agregar): permite agregar un nuevo block a partir de una copia del señalado

- Remove (Eliminar): borra el block de la página

- Add page: agrega una nueva página en blanco

- Add page from file... (Agregar una página desde el archivo…): lee un archivo .dat

con definiciones de blocks y lo agrega a la nueva página

- Remove page (Eliminar página): elimina toda la página. Puede utilizarse únicamen-


te cuando previamente se borraron todos los block de la página

- Properties... (Propiedades...): permite ajustar el alto de las celdas y la escala de la


página

- Reorder pages (Reordenar las páginas): permite cambiar el orden de las páginas

- Customize pages (Preparar páginas): permite mover los bloques entre diferentes 


páginas

Advanced tool windows (Ventana de herramientas avanzadas)

Es la primera línea de la ventana que se despliega con el ícono “Engranaje” de la barra superior. La parte superior de esta ventana se refiere a las piezas que estén seleccionada en el dibujo. Primero, se debe seleccionar uno o más blocks en el dibujo y luego se podrán utilizar los comandos de esta ventana.-

- Studs on/off (Tarugos vistos u ocultos): todas las partes seleccionadas mostrarán o 


no los tarugos

- Color this piece (Color de estas piezas): todaslas partes seleccionadas tomarán el 


color activo (el que tienen las piezas de la barra de la derecha)

- Transparent (Transparente): hace transparentes/opacos los blocks seleccionados

- Turn (Girar): gira las piezas seleccionadas 90 grados en el plano XY en forma indi-


vidual

- Set part id

- Set step number (Numerar los pasos): asocia las piezas seleccionadas con un paso


de la construcción

- X, Y, Z: mueve las piezas seleccionadas en cualquier dirección

La parte inferior de esta ventana actúa sobre todo el modelos que se está constru-


yendo.-

- Replace this color (Reemplazar este color): se selecciona un block y todos los que


tienen su mismo color se colorean con el color activo (el de las piezas de la


barra de la derecha)

- Use this color (Utilizar este color): se selecciona un block y todos los de la barra 


derecha se colorean del mismo color (que pasa a ser el color activo)

